Lilie na jeziorze zakwitajg
tylko podczas deszczu,
a niezwykly rzadkoscig jest,
aby wydarzylo sig to
w jednej chwili.

Umieszczaj plytki jeziora tak,
aby wszystkie osiem odmian
lilii zakwitlo, zanim
skoficzg sie plytki, a deszcz
przestanie padac.
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Stajesz na brzegu
jeziora z nadzieja,
ze zobaczysz
niezwykle rzadki

i urzekajacy widok.



1 Rozsiadz sie wygodnie...

Przebierz sig w cos wygodnego, wiacz
relaksujaca muzyke, zaparz sobie herbate
czy kakao Wstan, przeciggnij sie, rozciagnij
migsnie i daj stresowi sig ulotnic. Nabierz
gteboko powietrza nosem, wstrzymaj
oddech na chwile i wydychaj powoli
ustami.

2 Rozpocznij...

Do gry potrzebujesz ptaskiej powierzchni.
Potdz zetony kwiatéw w zasiegu reki,
potasuj phytki jeziora rewersem do gory

i utdz w stos, nie podgladaj kolorow
kwiatéw. Wylosuj pierwsza plytke,
odwrad awersem do gory, umiesé na
srodku obszaru gry. To twoja phytka
poczathkowa.

3 Kontynuuj...

Wez kolejna plytke ze stosu, spdjrz na
kolory kwiatow. Sprobuj polozyc ja obok

ptytki poczatkowej tak, aby na potaczeniu
powstat jednokolorowy kwiat.

Jesli plytke da sie potozyc gdziekolwiek,
musisz to zrobic. Jesli nie - odrzuc ja.

Po umieszczeniu lub odrzuceniu phytki
wez ze stosu hastepna.

4 Jezioro sie powieksza...
Doktadaj ptytki tak, aby przynajmniej
jedna krawedzig stykaty sie z jedna

z wezesnie] potozonych pytek. Kolory na
stykajacych sie krawedziach muszg by¢
zgodne (tworzyc jednokolorowy kwiat).
Jesli nie masz gdzie potozyc phytki,

odrzud 3.

Stos dobierania | <EFony
whiatow

5 Rozkwitanie...

Kiedy uda Ci sie utozyc kwadrat z czterech
ptytek, na srodku zakwita lilia. Spéjrz na
cztery kwiaty, ktore zostaty sparowane

na phytkach, i wybierz jeden z dostepnych
jeszcze zetonow kwiatow w jednym

z zestawionych koloréw. Umiesc go

w otworze miedzy phytkami. Jesli wszystkie
kwiaty z przyleghych kolordw sa juz na
jeziorze, Zaden nowy kwiat nie zakwita.

6 Koniec...

Gdy zakwitnie osmy kwiat, gra dobiega
konca, a Ty, stojac nad brzegiem jeziora,
chtoniesz ten wspaniaty widok.

Twidj wynik to liczba pozostatych w stosie
phytek jeziora plus 8 (za 8 zakwithych [illi).
Przyktadowo, jesli zostaty Ci 4 phytki, Twaj
wynik to 12 (4 pozostate ptytki i 8 lilii).
Maksymalna mozliwa liczba punktow to 21.
Jesli jednak phytki jeziora skoncza Ci sig
przed zakwitnieciem wszystkich 8 lilii,
deszcz przestaje padac, a gra dobiega
korica. W takim przypadku policz zakwitte
lilie - to Twdj wynik.

Mie martw sie, jesli nie wszystkie lilie
zakwitng. Zawsze mozesz wrocic nad
brzeg jeziora w kolejny deszczowy dzien.
W grze Kap kap kap liczy sie droga

i doswiadczanie, a nie cel.

Nad jeziorem
z przyjacielem...

Mad jezioro moze przyjsc wiecej osab.
Grajac z przyjacielem, uktadajcie phytki
naprzemiennie. Podziwiajcie widok

i cieszcie sie swoim towarzystwem.



